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REGRAS DO JOGO

Todas as partidas serao disputadas de acordo com as Regras de Jogo aprovadas pelo Conselho da Associacao
Internacional de Futebol (IFAB) e publicadas pela FIFA.

Em caso de discrepancia na interpretacao das Regras de Jogo, o texto em inglés serd 0 que prevalecera.
Regulamento da FC SERIES

Além das regras padrao da Associacao de Futebol, as seguintes condicoes serao aplicadas as partidas:
1. Arbitros

Arbitros e assistentes registrados na FIFA serdo nomeados pelo organizador para serem os Oficiais de Partida
em cada uma das quatro partidas da FC Series.

2. Tempo de Partida
a. Duracao do jogo - Dois (2) tempos de quarenta e cinco (45) minutos.

i. Qualguer tempo perdido na partida devido a substituicoes, lestes, pausas para hidratacao, etc., resultard em
tempo adicional (conhecido também como acréscimo) que serd adicionado ao final de cada tempo. O tempo
de acréscimo serd determinado exclusivamente pelos arbitros.

b. Intervalo de quinze (15) minutos entre os tempos.

c. Escalagées - Pelo menos sessenta (60) minutos antes do inicio da partida, cada clube participante deverd
fornecer uma lista da equipe ao arbitro, ao clube adversario e a imprensa. Essa lista incluird nomes, numeras,
posicoes, capitdo, os onze (11) titulares e os substitutos disponiveis.

i. Caso um clube precise alterar sua lista apos submeté-la, a alteracao deverd ser aprovada pelo Coordenador
da Partida antes do inicio.

d. Ambos os clubes deverao estar no tunel e entrar no campo de jogo junto com os Oficiais da Partida,
conforme determinado pelo organizador em conjunto com a emissora de TV e informado previamente aos
clubes. Haverd um aperto de mao VIP e uma cerimonia de ‘Fair Play’ antes do inicio de cada partida.

3. Empates

a. Se o placar permanecer empatado no final do tempo regulamentar, ndo haverad prorrogacao nem disputa de
pénaltis; o placar final serd o dos 90 minutos de jogo.

b. Esta regra se aplica a todas as partidas, COM EXCECAQ da partida pelo Troféu Inter&Co entre Orlando City e
Atlético Mineiro, para a qual se aplicam as seguintes disposicoes:

i. Em caso de empate no tempo regulamentar, ndo haverd prorrogacao. O vencedor serd decidido por disputa
de pénaltis.

ii. Cada equipe realizard cinco cobrancas alternadas de pénalti. Caso persista o empate, as equipes seguirdo no
formato de morte subita, cobrando um pénalti cada até que haja um vencedor.

iii. O organizador designard o lado do campo onde ocorrerd a disputa de pénaltis.
4. Interrupgao

Se por qualguer motivo o arbitro decidir interromper a partida e retirar as equipes do campo jogo, a decisao
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de interromper serd tomada em consulta com os clubes participantes e o organizador (atuando de forma
razoavel).

5. Substituicdes

a. Cada clube podera contar com um numero ilimitado de jogadores no banco de suplentes. Substituicoes
ilimitadas podem ser realizadas em trés (3) ocasides (excluindo o intervalo), conforme as condicoes
estabelecidas na Regra 3 das Regras de Jogo.

b. Substituicoes adicionais serdo permitidas em caso de lesdo durante o primeiro tempo que ndo contardo
como uma das trés ocasioes permitidas. O mesmo vale para lestes ocorridas no segundo tempo apoés
esgotadas as trés ocasioes permitidas.

c. Um jogador substituido ndo poderd retornar ao jogo e deverd permanecer no banco até o final da partida.
6. Bancos de Suplentes

Cada clube terd um espaco designado ao lado do campo com capacidade para pelo menos 30 pessoas,
destinado a jogadores reservas, comissao técnica e equipe de apoio.

7. Cartées Amarelos/Vermelhos e Expulsées

a. Cartoes amarelos e vermelhos ndo contardo para suspensoes em partidas competitivas. O organizador
garantird que isso seja autorizado pela USSF e outras associacoes relevantes na Ameérica do Sul e EUA, e
informard os arbitros antes da partida.

b. Um jogador expulso (cartdo vermelho direto ou dois amarelos) cumprird a suspensao sem outras agoes, e
essa expulsdo ndo serd reportada a autoridade de futebol competente.

c. Um jogador expulso deverd ir diretamente para o vesltiario e ndo poderd ocupar 0 banco de reservas.
8. Outras Disposicoes

a. Representantes do organizador e dos clubes participantes se reunirdo no dia anterior a partida para revisar
regras, cronogramas e planos para condicoes climaticas adversas.

b. Durante a partida, cada jogador devera usar camisa com numero visivel nas costas (e nome, se decidido
pela equipe). Esses numeros devem coincidir com a lista fornecida ao Coordenador da Partida.

c. O capitao de cada equipe deverd usar uma bracadeira distinta para indicar sua funcao.
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