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CAMPEDHATD PAULISTA %
0 Sao Paulo era uma maquina apenas eficiente. Para vencer a Ponte, mudou

A VIRADA
DA MAQUINA

Na hora de decidir, ser maquina nao é tudo. Por isso, o tricolor humanizou
seu estilo e derrotou a Ponte (2x1), cumprindo meio caminho para vencer o
2.° turno e decidir o titulo com o Santos. Na quarta, sé precisa do empate.

Renato (8) caido, meio time se retine junto a bandeira de escanteio para comemorar o gol do empate.




CAMPEONATO PAULISTA ,
Desta vez, a maquina tricolor foi dedicagﬁn, foi raca. Explicacao de Oscar:
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Paulo Cesar perdeu dois gols feitos; Osvaldo lutou bravamente. Sergmhu Entnrtuu tuda a defesa e
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a inesperada derrota para a Inter de Limeira despertou o time. O azar foi da Ponte

fez o gdl que ga'raﬁti'u:;u 2a1

Quando a porta do vestidrio do
Sao Paulo foi aberta a Imprensa,
Serginho jd havia subido para a con-
centragdo. No entanto, ele nunca es-
teve tao presente. Torcedores e dire-
tores so falavam do gol que ele mar-
cara, driblando Nené por baixo das
pernas, deixando Juninho caido com
um drible seco e tocando mansamen-
te a bola por baixo de Carlos.

Mais do que nunca Serginho foi o
enigma que os sao-paulinos nao con-
seguem decifrar. Como um jogador
pode se mostrar 1do desmotivado
dias antes e de repente mostrar gar-
ra e uma vontade de ganhar capazes
até de o levarem a xingar um compa-
nheiro (Pauwlo César) de maneira
constrangedora por nao ter recebido
uma bola quando estava livre dentro
da drea?

Um pouco antes das finais do 2."
turno, o diretor Jaime Franco con-
versou com o jogador, e prometeu
vendé-lo tdo logo terminasse o cam-
peonato, pois Serginho ndo perdia a

Serginho ndo sai mais?

menor oportunidade para dizer que
queria ir embora. No vestidrio po-
rém, Jaime Franco jd acreditava que
Serginho ficaria no Morumbi sem
qualquer problema. O que mudou’
Aparentemente, nada. Afinal, o diri-
gente ndo possuia nenhuma nova in-
formagdo que o levasse a acreditar
numa mudanga de posicdo de seu
centroavante. A ndo ser o gol. A ndo
ser a garra que c¢le mostrou em
campo.

Na sexta-feira passada, quando
correu a noticia de que o Sao Paulo
contrataria Edmar, ao Taubaté, Ser-
ginho perguntou a um reporter:

— E se eu ndo quiser ir mais enbo-
ra? Serd que eles (os diretores) fica-
rao muito chateados?

Pelo contrdrio. Talvez fiquem ape-
nas ¢ um pouco mais intrigados com
as suas bruscas mudangas de com-
portamento. Que tentardo contornar
sempre, jd que para os sao-paulinos
Serginho é o melhor centroavante do
pais.

Depﬂia da vitéria sobre a Ponte, do-
mingo, era com indisfarcdvel orgu-
lho que o técnico Carlos Alberto Silva
falava da garra mostrada pelo Sdo Pau-
lo para virar 0 marcador de 1 a 0 con-
tra para 2 a 1 a favor.

— Este € o Sdo Paulo que eu quero
ver sempre — dizia nas entrevistas.

Cinco metros adiante, Hélio Silva,
presidente da torcida organizada, distri-
buia abragos esfuziantes a quem passas-
se a sua frente.

— Este € o Sdo Paulo que a torcida
quer ver sempre. Um time que mostra
vontade de ganhar — gritava de olhos
timidos.

Bastou-lhe sempre a técnica. Que en-
cantava, mas nao comovia seus torcedo-
res. Era a méquina tricolor de jogar fu-
tebol. Era o show.

Depois do tropeco, a

recuperacao decisiva

A maquina vencia. Mas
nao comovia a torcida

Nenhuma vitéria neste campeonato
entusiasmou tanto os torcedores tricolo-
res como esta sobre a Ponte. E verdade
que o Sdo Paulo conseguiu belissimas
vitdrias durante o segundo turno, como
as goleadas sobre o Corinthians (4 x 0)
e o Palmeiras (3 x 0). Mas, até entao,
o Sdo Paulo ndo precisara mostrar gar-
ra para acumular 29 pontos ganhos e
terminar o turno em primeiro lugar.

E os jogadores passaram a acreditar
que somente uma técnica refinada e su-
perior era o bastante para a conquista

de um titulo. Antes do inicio do qua-

drangular decisivo do 2.° turno, eles
ndao pensavam sequer nos proximos ad-
versdrios. Tinham apenas uma preocu-
pagdo: as finais com o Santos. Os jo-
gos do quadrangular nao passavam de
um tedioso compromisso.

Como um eficiente mas frio computa-
dor, escolheram a Inter como o primei-
ro adversario. Ainda como um frio
computador, comecaram a primeira par-
tida acreditando que ganhariam quando
bem entendessem. A equipe de Limei-
ra, porém, mostrou que nao era bem as-
sim.

— Aquela derrota foi muito boa. A
gente estava meio de salto alto, achan-
do que ganharia de qualquer um quan-
do bem entendesse. Como foi a primei-
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LEMYR MARTINSG

CAMPEONATO PAULISTA
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Para Heriberto, decisao é vontade de vencer. Dai, o Santos que se cuide

o
s

ra partida, a gente pdde se recuperar —
explica o meia Heriberto.

Para a segunda partida contra a In-
ter, o Sdo Paulo ji era outro. As quali-
dades que levaram torcida e imprensa a
rotularem-no de maquina, somou uma
combatividade nao utilizada até entao.

Oscar: ‘“Nao seremos
campeoes sem esforco”

— Talvez, se nao tivéssemos sofrido
aquela derrota, nao estariamos tao bem
preparados para disputar o titulo como
hoje — garante o capitdo Oscar.

Por excesso de confianga, o Sao Pau-
lo ndo conseguira sequer empatar a pri-
meira partida contra a Inter. Ja contra a
Ponte, o time, sentindo medo da derro-
ta, lutou para conseguir a vitoria.

6 PLACAR Eiks
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Renato divide com Nené: dois craques indo na bola com a dedicaﬁu ue exige uma final de camp

— Acho que um time tem que saber
que € bom, que tem condigoes de ga-
nhar de qualquer um. Ele nao pode &
acreditar que serd campedo sem esforgo
— diz Oscar.

Aquela surpreendente derrota para a
Inter ndo mexeu apenas com O time.
Mexeu principalmente com Oscar. A
partir dali, ele resolveu assumir a sua
condi¢do de lider dentro da equipe. Lo-
go aos quatro minutos de jogo na se-
gunda partida contra a Inter, numa dis-
cussao sobre o local de uma falta, en-
trou no meio de quatro jogadores adver-
sarios e, aos empurrdes, tomou-lhes a
bola. Na partida contra a Ponte, foi a
vez de Heriberto ser empurrado pelo be-
cao quando reclamava de uma falta.

— Assumi mesmo isso. Decisao € de-
cisdo. Vale a vontade acima de tudo. E
precisomostrar que estd querendo ganhar.

. |_;_'::_I ..

eonato.

Essa vontade, os torcedores do Sao
Paulo ja sentiram que a equipe tem. E
nao era por outro motivo que o torce-
dor Hélio Silva estava quase as lagr-
mas nos vestidrios no domingo.

Torcedor: ‘“Quero um
time grande, corajoso’’

— E isso que a gente quer ver. Um
Sao Paulo grande, corajoso.

Um time tao atrevido que seu lider,
Oscar, chega a taxar o romintico Ba-
rao de Coubertin de “‘louco’.

— Esse papo de que o importante €
competir ndo estd com nada. O impor-
tante € ganhar.

Por SERGIO MARTINS' ,#ge
MAURICIO CARDOSO %
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| Séo Paulo 2 x 1 Ponte — Paulinho e Sao Paulo 2 x 1 Ponte — Confusao na
Gassém dividiram por cima. A bola sobrou area. A bola fica para Renato (fora da

. para Barrinha fazer 1 a 0. Fotos Manoel Motta. foto) que empata e comemora. Fotos Manoel Motta.
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S BRY ; ica — Zico recebeu,
Sao Paulo 2 x 1 Ponte — Serginho pegou Flamengo 1 x 1 Amer:zada jﬁgada e "
na intermedidria, levou Nené, driblou Juninho matou, tirou 0 zagumt tos lgnacio Ferreira.
e meteu por baixo de Carlos. Fotos Manoel Motta. fulminou. Era o empate. Fotoslg
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Toninho Vieira vé o Sao Paulo, Zé Carlos acompanha a Ponte. Missao secreta:
descobrir os caminhos que levem o Santos a vitdria na decisao do Paulistao
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Toninho Vieira

O fundamental é segurar
Zé Sérgio e Renato.
O Pita fara o resto...

Apds acompanhar a trajetoria do
Sdo Paulo nestes jogos decisivos do 2.”
turno, Toninho Vieira, 21 anos,
mela-armador do Santos, revela neste
depoimento a Placar a féormula para
vencer o tricolor na decisao do titulo.

0 Sao Paulo é um time de toque
de bola, como o Santos. Isso significa
que eles deixam o adversario tocar a
bola. Por isso, para nés serd bem me-
lhor que o Sao Paulo ganhe o 2.° turno
e decida o titulo conosco.

Se i1sso acontecer, teremos de resol-
ver dois grandes problemas chamados
Zé Sérgio e Renato. O Z¢é Sérgio estd
arrebentando. O negdcio € nao deixar
nem um milimetro de grama a seu dis-
por. Temos que colar nele, fazer uma
rigida marcagao homem a homem. On-
de o Z¢é Sérgio for, o Nélson tem de ir
atrds. E o seu Macia (Pepe) precisa li-
berar o Nélson da obrigagdo de apoiar,
pois senao ird matd-lo de cansago. No
ultimo classico Santos x Sdo Paulo,
ndo demos a devida importancia ao Zé
Sérgio. Lembra-se do que aconteceu?
No primeiro tempo, ele deitou e rolou.
No segundo tempo, o seu Macia colo-
cou 0 Z¢€ Carlos para ajudar o Nélson,
e 0 Zé Sérgio ja nao rendeu como no
primeiro tempo. Em suma, temos que
repetir este tipo de marcagao, com o
médio-volante também auxiliando o
Nélson. Mas o principal, mesmo, ¢
ndo deixar que o Z¢é Sérgio domine a
bola.

Em decisao, time que
toma gol esta perdido

A outra marcagdo tem de ser feita
em cima de Renato. Esse negdcio de di-
zerem que ele estd em m4a fase ndo co-
la. Sempre saem jogadas perigosas de
seus pés, sempre. E tudo o que eu falei
sobre o Z¢ Sérgio vale também para o
Renato. Um jogador precisard ficar em
cima dele o campo todo.

Bloqueando-se estes dois jogadores,
anula-se quase que a totalidade do ata-
que do Sdo Paulo. E légico, a gente
nio pode se descuidar das avangadas
do Getilio, sempre surpreendente pela
direita. O Jodo Paulo ndo sabe acompa-
nhar a descida do lateral. Por isso, o
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Pepe an centrn, ns dL‘HS espmes contam, para 0s numpanheurus da 'Ulla,

nosso meia também tem que estar aten-
to ao Getiilio.

Nesta altura, vocé pode estar pensan-
do que eu me esqueci de que o Santos
precisa vencer, pois o Sao Paulo, na de-
cisao do titulo, tem a vantagem de jo-
gar pelo empate, por apresentar mais
pontos ganhos em todo o campeonato
paulista. Sim, o Santos precisa vencer,
mas ¢ fundamental ter essas preocupa-
coes defensivas. Por qué? Muito sim-
ples: numa final, o time que leva um
gol dificilmente consegue virar a parti-
da, pesa muito. Portanto, s¢ nao sofrer-
mos gol ja teremos andado meio cami-
nho. Enfim, temos que apertar na mar-
cacao e sacrificar alguns jogadores, em
favor do Pita, do Batata e do Joao Pau-
lo, pois serdo eles que decidirdo a parti-
da em favor do Santos.

Acho que a habilidade desses trés jo-
gadores, somada a nossa condigao fisi-
ca, fardo do Santos o time ligeiramente
favorito. E digo mais: o Pita, se estiver
aceso, se jogar tudo o que sabe, real-
mente vai ganhar o campeonato para
nds. Se o Sao Paulo nédo fizer uma mar-
cacao rigida sobre ele, até com dois jo-
gadores, vai dancar. Esse volante, o Al-
mir, nas vezes em que o vi jogar, ndo
me agradou. Por isso, repito: se o Sao
Paulo escalar apenas o Almir em cima
do Pita, vai ser moleza...

Além disso, realmente ndo podemos

esquecer destes dias que estamos descan-
sando, sO treinando, enquanto 0s outros
times estao se comendo dentro de cam-
po. E um ponto a nosso favor.

QOutra coisa, ndao devemos esquecer
duas coisinhas que sdo fundamentais: o
Oscar estd numa excelente fase, e por is-
so € bom nem pensar em cruzar bolas al-
tas na 4rea do Sdo Paulo; segundo, te-

Uma arma: os chutes
de longa distancia

mos que evitar o choque corpo a corpo,
porque eles sao mais pesados que nos.
Precisamos ter em mente o seguinte: cru-
zamentos, s6 a meia altura ou rasteiro;
chutes de longa e média distincia, sem-
pre surpreendendo o Valdir Peres. Esta-
mos treinando muito esse tipo de joga-
da. Alids, nos nossos treinos de dois-to-
ques, 5O vale gol feito de fora da area.

Acho que se tomarmos esses culda-
dos que lembrei, levaremos boas chan-
ces de conquistar o titulo paulista de
1980. Estamos preparados e, além dis-
so, damos muita sorte contra o Sao
Paulo.”
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Correspondéncia para o Garoto do Placar — Rua da Passagem, 123,
9.° andar — Rio de Janeiro, RJ — CEP 20000.
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Tudo igual no

dérbi campineiro
9000000000 0OOCOOROO®

No confronto direto en-
tre Ponte Preta e Guarani,
quem tem mais vitorias? E
quais as maiores golea-
das?

Altair Aparecido de Ma-
tos, Novo Horizonte, MT.

Angelo Santos Carva-
lhaes, Campinas, SP.

Ponte Preta e Guarani ja
jogaram 140 vezes. Cada ti-
me soma 50 vitorias, com
40 empates. Quanto as
maiores goleadas, o Guara-
ni venceu em 1948 por 5 a
0. Quatro anos mais tarde,
a Ponte se vingava daquela
humilhacdo ao vencer por
4 a0.

200000000 0000000000

Os goleadores da
grande final de 70

Meus amigos e eu temos
uma duavida sobre o jogo
decisivo da Copa de /0,
entre Brasil e Itdlia. Sera
que vocés poderiam infor-
mar o tempo de jogo em
que foram marcados o0s
gols?

Dionizio de Melo Neto,
Lavras da Mangabeira, CE.

Anote ai: Pelé aos 18 e
Bonisegna aos 3/ do 1.°
tempo; Gérson aos 20, Jair-
zinho aos 25 e Carlos Alber-
to aos 42 do 2.° tempo.

00000000 0000000000
Esta Tagca nem o

Santos tirou do Bahia L

SO0 P00 ORNIOROOOS

Publiguem a ficha técni-
ca do jogo decisivo da Ta-
¢a Brasil de 1959, entre
Santos e Bahia.

Ismario Bispo de Lima,
Feira de Santana, BA.

Para decidir a Taca Bra-
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sil de 59, Santos e Bahia jo-
garam trés partidas. Na pri-
meira, em Vila Belmiro, o
Bahia surpreendeu e ven-
ceu por 3 a 2. Na Fonte No-
va, em Salvador, o Santos
deu o troco: 2 a 0. Houve,
entdo, o terceiro jogo, dispu-
tado em campo neutro, 0
Maracand, em 29/3/60. O
Bahia venceu por 3 al e
formou com Nadinho, Beto,
Henrigue, Vicente, Nenzi-
nho, Flavio, Mario, Marito,
Alencar, Léo e Biriba. O San-
tos foi de Lala, Getdlio,
Mauro, Formiga, Zé Carlos,
Zito, Mario, Dorval, Pagao
(Tite), Coutinho e Pepe. Os
gols foram, pela ordem, de
Coutinho, Vicente, Léo e
Alencar.

200 0SC00OOC OO0 OOO®

Serginho, esse
adoravel catimbeiro
oo0COOOOROOD OOOOOORED®

2 e

Serginho: o ex-ponta.

Publiquem por favor a fi-
cha do centroavante catim-
beiro Serginho.

José Paulo da Silva, Rio
de Janeiro, RJ.

Sérgio Bernardino dos

Santos nasceu e n Sao Pau-
lo em 23 de novembro de
1954. Jogou pelos juvenis
do Sdo Paulo de 70 a 72,
quando foi emprestado ao
Marilia para disputar o Pau-
listinha, torneio de clubes
aspirantes a Divisdo Espe-
cial (hoje, Primeira Divisao).
Jogando pela ponta-
esquerda, marcou dez gols.
Depois disso, o Sdo Paulo
trouxe-o0 de volta para ser
reserva do ponta Piau. Mas
num jogo contra o América
de Rio Preto, em 74, o cen-
troavante Mirandinha fratu-
rou a perna — Serginho en-
trou em seu lugar, marcou
dois gols e acabou por to-
mar conta da posigao.
Serginho foi o principal
artilheiro dos campeonatos
paulistas de 75, com 22
gols, e de 77, com 32. Em
/78, julgado por agressao ‘ao
bandeirinha Vandevaldo
Rangel, foi suspenso por
14 meses, dos quais cum-
priu 12. Por causa desta
suspensao, perdeu a chan-
ce de disputar a Copa do
Mundo na Argentina.

2900200000000 00 0000

Nome: Carlos Alberto
Apelido: Pintinho

2000000000 000000000

Qual o nome completo,
data de nascimento e ende-
re¢o para correspondéncia
dos seguintes craques: Ca-
tinha, Roberto Dinamite e
Pintinho?

Ivonaldo Brasiliano da
Silva, S4o0 Paulo, SP.

Catinha — Elcir Andrade
Branco, 4/2/58; Dinamite —
Carlos Roberto Oliveira,
13/4/54: Pintinho — Carlos
Alberto Gomes, 25/6/54.

O endereco para corres-
pondéncia é o do Vasco:
Rua General Almério de
Moura, 131, Rio de Janei-
ro, RJ.

200000000 020000000 C0

Grémio: os herodis
do hepta em 1968

000 90000 C0RRIDOOOP

Gostaria de saber qual o
time-base do Grémio que
conquistou o campeonato
gaucho de 68.

MAMNOEL MOTTA

Luiz Fernando Lamego
Velasco, Porto Alegre, RS.

Em 68, ao sagrar-se hep-
tacampeao estadual, o Gré-
mio viu chegar ao fim seu
longo reinado no futebol
galcho. Ja a partir do ano
seguinte, comegava o domi-
nio do Internacional, que vi-
rra a tornar-se octacam-
peao.

De toda forma, 0s gremis-
tas se recordam com orgu-
lho daquele time de 68, for-
mado por Arlindo (Alberto),
Altemir (Renato), Ari Ercilio,
Aureo (Paulo Souza), Everal-
do, Cleo, Sérgio Lopes, Ba-
ba (Paica), Jodo Severiano,
Alcindo e Loivo (Volmir).

200000000 0000000000

Edmar: o goleador é
do Cruzeiro de Minas
000 900500200000 089

s s

Edmar: o inegociavel.

Este centroavante Ed-
mar, que esta emprestado
ao Taubaté, pertence ao
Cruzeiro de Belo Horizon-
te ou ao Cruzeiro que dis-
puta a Terceira Divisdo
paulista?

Denise Ribeiro, S3o0 Pau-
lo, SP.

Pertence ao Cruzeiro de
Belo Horizonte que, alias,
nao admite em hipotese al-
guma desfazer-se do joga-
dor. Edmar foi emprestado
ao Taubaté para ganhar ex-
periencia e, até o0 meio da
semana passada, era o prin-
cipal artilheiro  paulista,
com 17 gols.
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st :" vﬁ" g I-IHPEZ A A chutenra tira as
x T piare ' espinhas do rosto.

E um tc-rpedr:-? Um assam? Um trovao? E o rosto tira os

Nada: € o goleiro Carlas que caiu do aviao |]E PE'-E cravos da chuteira

%
:

Tem muito jogador que odeia quando o técnico manda marcar em cima,
““MEM A H"MEM? chegar junto, colar no adversario. Ja os dois ai da foto...
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0000000080000 08080080000 008 HISTGRIAS

DO FUTEBOL

Por SANDRO
MOREYRA*

ouandn era 0 Principe Danilo, um
dos maiores centro-médios do Bra-
sil, Danilo Alvim, hoje excelente técni-
co, era uma parada para seus treinado-
res. Uma vez, em temporada com o Vas-
co, no México, chegou de madrugada ao
hotel. Pela manha, os jogadores reuni-
dos, Flavio Costa anunciou a punigéo:

— O senhor Danilo, além de multado
em 60% dos vencimentos, acaba de per-
der a condigao de capitdo do time.

— Seu Flavio, ser multado ainda vé
la, mas perder a posi¢do de capitdo,
com isso eu ndo me conformo, vai arra-
sar minha vida — respondeu Danilo,
com um ar tao falsamente pungente
que Flavio Costa teve {mpetos de agre-
di-lo ali mesmo.

o reporter Ricardo Carpenter, conhe-

cido como Fantasma, que ainda
trabalha no Jornal dos Sports, telefo-
nou para a casa do jogador Amoroso.
Atendeu a mie do jogador e, gentilmen-
te, quis saber com quem falava.

— Aqui € o Fantasma.

— Vai brincar com a sua mae, seu
cretino — respondeu a senhora, batendo
o telefone.

Ele esquecera que era dia de Finados.

Depnis dos dois empates iniciais do
Brasil na Copa da Argentina, bai-
xou um desanimo geral, somente que-
brado pelo otimismo de Heleno Nunes.

— A Selecdo nao estd tio mal assim
—- arglmentava o bravo almirante. —
Vocés deviam ir ver no cinema. Vi os fil-
mes € gostel muito do nosso desempe-
nho.

Foi quando indagaram:

— Mas almirante, nés viemos aqui pa-
ra ganhar a Copa ou o Oscar?

Aa rtc::n ficou de hc: ca abe rta: nao *Jomallsia, bosfoguense roxo, Swudro'Moreyra celebrizou-se pe:
E GAHA Bm sol las inconrdveis ¢ deliciosas Ristdrias de futebol que colecionou ao
0“ |mﬂg|nﬂ"u"ﬁ‘ que o ponta fosse tao crague longo de mais de 30 anos de crénica esportiva.
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BREFOR/BURRO DA CENTRAL

pode langar a bola ou mesmo pene-
trar.

BREFOR, s. m. Corruptela de
Belfort (Duarte), jogador do passa-
do, que popularizou uma jogada na
qual a bola € tocada, no ar, com um

dos pés e chutada com o outro
(*“Tirar de brefor’’). '

BRINCAR EM SERVICO, loc.
Descuidar-se da marcagio de um
adversdrio; ndo se empenhar o sufi-
ciente.

BRINCAR NAS 11, [oc. Expres-
sio pela qual um jogador se diz
capaz de jogar em qualquer das 11
posicdes de um time.

BRINCO DE OURO DA
PRINCESA, n. p. Nome do esta-
dio do Guarani F. C. (Campinas,
SP).

BRIOSA, s. f. Apelido da A. A.
Portuguesa (Santos, SP).

BUGRE, s. m. Designagdo do
Guarani F. C. (Campinas, SP) e do
Ajmoré F. C. (Sdo Leopoldo, RS).
Usado também para designar outros

ROMNALDD KOTSCHOD

clubes com nomes indigenas.

BUMBA-MEU-BOI, s. m. Chu-
te de um defensor, que sobe muito
mas tem pouca extensao, quase

sempre acidental. O mesmo que

Viva-Sao-Joao.

BURACO, s. m. Brecha (V.).
Usado na expressao dar no buraco:

His ek e

stadio En‘nme Ouro da J'n_cesa'.

™

passar a bola para um companheiro
livre de marcagao.

BURRA, s. f. Designacao popu-
lar da Associagdo Portuguesa de
Desportos (SP): a Burra do Ca-
nindé.

BURRO DA CENTRAL, s. m.
Apelido do E.C. Taubaté (SP)

r R T g R - TR
Fa TR :"!'-'-"n""-tﬂff-'i"ﬁ{-:k' '\; o 1-i B o Pt TS
T e e e
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CACAPA/CAIXA

CACAPA, 5. f. Meta, arco. Es-

tar na cacapa: estar a bola no fundo
do gol.

CACAR, v. Perseguir o adversa-
rio com deslealdade.

CACAR BORBOLETA, loc.
Falhar por completo (o goleiro) ao
tentar agarrar oudesviar com as maos
uma bola alta; catar mexerica.

CACARECO, s. m. Jogador im-
prestdvel. Time formado com joga-
dores dessa categoria.(Denominagao
dada por Gentil Cardoso a uma sele-
¢do de aspirantes que treinou.)

CACETADA, s. f. 1) Chute forte.
2) Pontapé violento desferido no
adversario.

CACETE, s.m. Chute violento.
Baixar o cacete: dar cacetadas (2);
jogar com violéncia.

CACHORRADA,s.f. Forma de
marcagao, desprovida de técnica,
na qual grande nimero de jogadores
de um time persegue a bola e o ad-
versdrio que a detém por todo o
campo.

CACHORRADA, s. /. Designagao
pejorativa da torcida do Botafogo
F. R. (RJ).

CACIQUE DO VALE, s. m. Ape-
lido do Guarany Sporting Clube, de
Sobral (CE).

CADEIRA, 5. Assento, numera-
do ou ndo, que existe em recinto
privado de certos estidios.

CADEIRA CATIVA,loc.1) Ca-
deira adquirida em carater perma-
nente e que da direito ao seu pos-
suidor de assistir a todos 0s Jogos
realizados no estadio sem pagar
entrada. 2) (Fig.) Posigdo assegura-
da num time, clube, entidade, etc.

CADETE, s.m. Designac¢do do
Sao Cristovao F. R. (RJ) e de seus
jogadores, clube onde antigamente
os alunos da Escola Militar pratica-
vam o futebol.

- CAIBRA ou CAIMBRA,s. f.
(Med.) Contragdo involuntiria e
dolorosa de um musculo ou grupo
de musculos, que ocorre principal-
mente na perna do jogador em
acdo, ocasionada por fadiga mus-
cular,

CAIR,v.1) Desequilibrar-se e ir ao
solo (o jogador). 2) Tomar uma de-
terminada trajetéria em direcao ao
solo (a bola).

CAIR DE MADURDO, loc. Cair
sozinho por cansago ou falta de agi-
lidade.

CAIR DE PODRE,loc. Cair de
maduro.

CAIXA, s.f. Peito; térax. Matar na
caixa.: dm_nmar a bola com um to-
que no peito.
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